Name: Datum:

Rechnen mit Brichen 1 - Briche - Definition und Bezeichnungen

Erklérung 1: Briche
Zahlen der Form % heil3en Briiche. Der Strich in der Mitte heif3t Bruchstrich. Die Zahl ober-
halb des Bruchstriches heift Zahler. Die Zahl unterhalb des Bruchstriches hei 3t Nenner.

Als Zahler werden alle Natirlichen Zahlen, as Nenner alle Natiurlichen Zahlen aul3er der Null
benutzt. Es gibt also keine Briiche mit dem Nenner Null. Den Grund hierfir werden wir spéter
noch lernen.

Den Bruch g spricht man , Vier Funftel’, den Bruch 1% , Sechs Elftel’, den Bruch % , Sieb-

zehn Dreiundzwanzigstel’ und den Bruch %41 , Vierundsechzig Hunderteinundzwanzigstel’

aus. Ausnahmen macht man bei den Nennern 1, 2 und 3, man sagt dann , Eintel’, ,Halbe’ und
,Drittel’.

B85 Arbeitsauftr age:

1. (Blatt) Liesdir Erkldrung 1 genau durch, umrande sie entlang des Rahmens farbig mit einem Lineal
und lerne sie.

2. (Blatt) Hier siehst du zwei Untertassenkorbwurfmannschaften, allerdings fehlen die Trikotnummern.

Wir wollen endlich an-
fangen!

C

g ! 7

b @
i

Hier sind die Trikotnummern der zwel abgebildeten Untertassenkorbwurfmannschaften:

6 .8 . 4.8 2 12 4 16
28

151410205 217

Trage die Nummern so in das Bild ein, dass in jeder Spielfeldhélfte eine komplette Mannschaft steht
und markiere den Spielfihrer mit einem Fahnchen.
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3. (Blatt) In der Mannschaft vom Spielfiihrer mit der Nummer g Wo bleiben

unsere Tri-

wollen noch drei neue Spieler mitspielen. Bisher spielen in der cote?
(0) Y

Mannschaft folgende Spieler:
10 15 20 50 70 .. . ——

1218 24

60 84 oo |

Hilf dem Spielfihrer und finde noch 3 neue Nummern.

4. (Blatt) Die Mannschaft mit den Trikothummern E . 16.20. 28 hat ihren

21 ' 28 '35 ' 49
Spielftihrer verloren.
Hilf der Mannschaft und gib die Trikotnummer des Spielfiihrers an:

5. (Blatt) Heute wurden
die Trikots aller Unter-
tassenkorbwurfmann-
schaften von einer O-
bermot gewaschen. Da-
bei ist ihr etwas
Schreckliches passiert:
Sie hat die Trikots von
dréi Mannschaften ] /&JT-
durcheinander auf die \ﬁj k)\
Leine gehangt und weil3 \q_,‘v
jetzt nicht mehr, welche

Wer kann mir
helfen?

{n

| >

Trikots zusammen ge- |

horen. | /\’ /o N
Hilf der Obermot und 7 2 2
sortiere  die  Trikots. M
Markiere die Trikots der -

verschiedenen  Mann-
schaften farbig. -

Mannschaft 1: Trikothummern:

Mannschaft 2: Trikothummern:

Mannschaft 3: Trikothummern:

6. (Blatt) Diese drei Spielfuhrer haben Uberhaupt noch keine Mannschaften. Hilf ihnen und erfinde fir

jeden Spielfuhrer 5 Trikotnummern.
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7. (Blatt) Mae die Aulerirdischen farbig aus.

© 2002 Thomas Unkelbach; nach: Born, |. u.a.: Die Abenteuer des Felix Sugzi - Bruchrechnung

Seite 2



