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Rechnen mit Briichen5 - Kirzen auf die Grunddar stellung
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Woran konnen die Zuschauer beim Untertassenkorbwurf auffer an dem Fahnchen

noch erkennen, dass der Spieler z.B. mit der Trikotnummer £—73 der Spiefuhrer ist?

Man kann die Trikothummern von Spielfuhrern, hier g nicht mehr weiter kirzen,

weil der Zahler, hier 5, und der Nenner, hier 7, keinen gemeinsamen Teiler aul3er der
1 mehr haben.

In der Fachsprache sagt man zu einem Bruch, der sich nicht weiter kirzen 1&sst, er
befinde sich in der , Grunddarstellung’.
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Erklarung 4: Brichein der Grunddarstellung

Lasst sich ein Bruch nicht weiter kiirzen (weil Zahler und Nenner keinen gemeinsamen Teiler
aul3er der 1 mehr haben), so sagt man, dieser Bruch befinde sich in der Grunddar stellung.

Wie konnen die Zuschauer aus der Trikotnummer eines Spielers, z.B. % die Trikot-

nummer des Spielfihrers erhalten?

Man sucht den grofiten gemeinsamen Teiler von Zahler, hier 12, und Nenner, hier 24:
99T (12;24) = 12, kirzt den Bruch durch diese Kirzungszahl: %1:2% und erhdlt die

Trikotnummer des Spielfthrers.

Zu diesem Verfahren sagt man in der Fachsprache ,Umwandeln in die Grunddarstel-
lung’.
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Regel 1: Umwandeln eines Bruchesin die Grunddar stellung

Wie wandelt man einen Bruch in die Grunddarstellung um?

Bestimme den ggT von Zahler und Nenner. Dieser ggT ist die grofite mogliche Kiir-
zungszahl.

Krze den Bruch durch diese Kirrzungszahl (vgl. Erklarung 3)

[—=" Arbeitsauftrage:

1. (Blatt) Lies dir die Erkldrung und die Regel genau durch, umrande sie jewells entlang der Rahmen
farbig mit einem Lineal und lerne sie.
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2. (Blatt) Wandle die Briiche in die Grunddarstellung um.
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5. (Blatt) Male die Aulerirdischen farbig aus.

Her mit neuen
Aufgaben!
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