Name:

Datum:
Rechnen mit Briichen 18 - Rechengesetze der Multiplikation
;Eii Wir wollen nun sehen, ob bei den AuRRerirdischen fur die Multiplikation von Briichen die glei-
rL{M- chen Rechengesetze wie bei uns fir die Multiplikation der natiirlichen Zahlen gelten.
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[—=" Arbeitsauftrage:

1. (Hefter) Beginne ein neues Blatt in deinem Hefter und tibertrage die Uberschrift dieses Arbeitsblattes

darauf.

2. (Hefter) Schreibe auf, was dir an den Aufgabenstellungen aus Aufgabe 3. aufféllt.
3. (Blatt) Multipliziere die Briiche. Achte darauf, das Ergebnis falls moglich zu kirzen.

2. 3_ 17 17 421 13 15
a) £ = b) %= Q) = &)
33 17 12 7 21 13 39
7 16 15 11 9 51
&) 5 = f) o 0) ) 2%
24 16 15 10 34 51 912

4. (Hefter) Schreibe auf, was dir an den Ergebnissen aus Aufgabe 3. auffallt.

Gesetz 5: Die besondere Bedeutung von Brichen mit gleichem Zahler und Nenner bel
der Multiplikation

Wenn man irgendeinen Bruch % mit einem Bruch mit gleichem Zahler und Nenner
-x/

multipliziert, dann ist der Wert des Produktes wieder der Bruch %.

Wenn man einen Bruch mit gleichem Zahler und Nenner mit irgendeinem Bruch

multipliziert, dann ist der Wert des Produktes wieder der Bruch

crlm D‘Im

Fur ale Briche a und ale Briiche ¢ gilt: at:-2 und 8-
b c c b cb

[—=" Arbeitsauftrage:

5. (Blatt) Lies dir Gesetz 5 genau durch, umrande es entlang des Rahmens farbig mit einem Lineal und

lerne es.

6. (Hefter) Schreibe auf, was dir an den Aufgabenstellungen aus Aufgabe 7. auffallt.
7. (Blatt/Hefter) Multipliziere die Briiche. Achte darauf, das Ergebnis falls moglich zu kirzen.

29 9 2 8411 1184
a)_x_: x- = )_
38 8 3 77 21 21 77
7 16 3 _ 16 3 7
C) —*—x==
24 21 2 212 24

8. (Hefter) Schreibe auf, was dir an den Ergebnissen aus Aufgabe 7. auffallt.
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Gesetz 6: Das Vertauschungs- oder Kommutativgesetz der Multiplikation von Brtichen

Wenn man in einem reinen Produkt von Briichen (d.h. einem Rechenausdruck, in dem als ein-
ziges Rechenzeichen das Mal-Zeichen enthalten ist) die einzelnen Faktoren vertauscht, dann
Yy andert sich der Wert des Produkts nicht.

Deshalb darf man in einem reinen Produkt von Brichen einzelne Faktoren beliebig vertau
schen.

FuraIIeBruche— —gllt acL:-t
b d bd d

Kommutativgesetz: von ,,kommutare* (lat.) vertauschen

UT(QJ

=" Arbeitsauftrage:

9. (Blatt) Lies dir Gesetz 6 genau durch, umrande es entlang des Rahmens farbig mit einem Lineal und
lerne es.

10. (Hefter) Schreibe auf, was dir an den Aufgabenstellungen aus Aufgabe 11. auffallt.

11. (Hefter) Multipliziere die Briiche. Achte darauf, die Klammern zuerst auszurechnen und das Ergebnis
falls moglich zu kirzen.

)c;—><§9 15 _ 2,88 150_ 2345
e3 5g 4 3 eb 4g 35 4
7 32 15
b) 887 320 15 7 )géSZ 150 73215
e24 21@ 8 24 21 8@ 24 21 8

12. (Hefter) Schreibe auf, was dir an den Ergebnissen aus Aufgabe 11. aufféllt.

Gesetz 7. Das Verbindungs-, Klammer- oder Assoziativgesetz der Multiplikation von
Brichen

Wenn man in einem reinen Produkt von Brichen (d.h. einem Rechenausdruck, in dem als ein-
~y ziges Rechenzeichen das Mal-Zeichen enthalten ist) Klammern beliebig versetzt oder ganz
entfernt, dann &ndert sich der Wert des Produkts nicht.

Deshalb darf man in einem reinen Produkt von Briichen Klammern beliebig versetzen oder

ganz entfernen.
. y ace_. a _ oA C
Fur alle Briche —, —, — qilt: T = &x=
b d' T bﬁ fo &b d

Assoziativgesetz: von , associare” (lat.) verbinden

o0.e a _c e
Ixt = IxIxs
gf b df

(=" Arbeitsauftrage:

13. (Blatt) Lies dir Gesetz 7 genau durch, umn-
rande es entlang des Rahmens farbig mit ei-
nem Lineal und lerne es.

Wir halten uns immer an
die Rechengesetze!

14. (Blatt) Male die AulRerirdischen farbig aus. " ‘3?//
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